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Le tangram est un très ancien jeu de puzzle, dont les origines chinoises, 
mal connues, remontent à plus d’un siècle avant J.-C.

Contrairement à nos puzzles occidentaux, qui utilisent des centaines de pièces 
pour réaliser une seule image, le tangram n’utilise que sept pièces, toujours 
les mêmes, pour réaliser des milliers de figures.

En Asie, le tangram est connu sous diverses appellations : Carré magique, 
Plaquette de sagesse ou encore Plaquette aux sept astuces. Les premiers ouvrages 
répertoriant des figures de tangram datent du xviiie siècle en Chine.  
Il faudra attendre encore un siècle avant que ceux-ci n’apparaissent en Europe.
Chaque parution ajoute des figures nouvelles à celles des précédentes éditions. 

Le tangram faisant largement appel à l’imagination, il est parfois difficile de donner un 
sens précis à une image isolée de son contexte. En effet, selon son orientation ou 
la présence d’autres figures, la silhouette pourra prendre des significations  
différentes. Ainsi, pour une même figure, on pourra voir soit deux oies qui attaquent 
une personne, soit figure de droite, un gardien de but.

Place au jeu !
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Daniel Picon

Plus de 1000 modèles à réaliser

Livre • Jeu

D’origine chinoise, le tangram est un jeu intemporel fascinant !
Contrairement à nos puzzles occidentaux, 

qui utilisent des centaines de pièces pour réaliser une seule image, 
le tangram n’utilise que les sept pièces d’un carré 

pour réaliser des milliers de modèles.

Animaux, personnages, objets quotidiens… 
découvrez plus de 1000 figures à reconstituer, dont 500 inédites. 

Jouez seul ou défiez vos proches ! 
Et si vous calez, rendez-vous aux pages solutions.

Des heures de jeu en perspective !

ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants 
de moins de 3 ans. 
Présence de petits éléments susceptibles 
d’être détachés et ingérés.
Fleurus Éditions - 15/27 rue Moussorgski 
75018 Paris-France
Informations à conserver

MDS : 592330 17 €

www.fleuruseditions.com

Li
vr

e 
 • J

eu

TANGRAM NEW COUV.indd   Toutes les pages 19/02/2016   12:03


	TANGRAM-COUV
	tangram p1-103ok



