LOISIRS & HANDICAP

A’ — Ciseaux

’ — Imprimante
\‘ ‘ — Plastifieuse + feuilles pour plastifier (facultatif)

v Identifier les différentes formes géométriques et les couleurs
v Etre attentif & une consigne
v Travailler la concentration et la motricité fine

1/ Imprimer les planches (pages 2 a 5).
2 / Plastifier les feuilles (facultatif).

3 / Découper les formes (page 2) ainsi que les cartes (pages 3 a 5).

Le tangram est un casse-téte d’origine chinoise, il s’agit d’un puzzle composé de 7 pieces formant un carré
(page 2). En manipulant les pieces, on peut créer de nouvelles formes. Il existe de nombreux modeles, plus ou
moins faciles a réaliser.

1/ Faire un tas de cartes.

2 / Chaque joueur pioche une carte a son tour et réalise la figure représentée sur celle-ci.

3/ Sila figure est bien réalisée, le joueur gagne la carte (qui équivaut a 1 point), sinon il remet la carte dans le
tas.

4 / Ala fin de la partie, chaque joueur compte ses cartes.
Bien entendu, il peut y avoir des variantes :
- Jouerseul;

- Lorsque que la carte est tirée tous les participants peuvent essayer de réaliser la figure ;

Amusez-vous bien !




TANGRAM R

Voici le modéle de tangram a imprimer et a découper pour la manipulation.




TANGRAM hepeaticss

) /e'b &) /ﬁ £
i
Ik A Mi” Y/'
& =
3 3
2 2
(= =
3 =]
b -~
3 3
s 3
C C
o] 3
1 Ul
\ A4
f]” "l\n
&=
S
@
C
o}
by
3
Kol 4
= -
3
=) k%
| o
=}
.
=]
o
C
=}
s 1 o r - ™S M -
Qilseau en vo




LOISIRS & HANDICAP.

Recreamin 33

TANGRAM

Jynafununofun —
\‘ (

Niveau

Jynafununofun

Niveau

Jnafuninofun

Niveau

Jynafuninofun




Recreamin 33
PLATEFORME

TANGRAM

Niveau

Jynafuninofun

Niveau

Jynaluninofun

Jynafuninofun

Niveau

Jynafuninofun




