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Catégorie "géométrie" : carré

Le Tangram , « sept planches de la ruse »,
ou jeu des sept pieces (5 triangles rectangles
Isoceles de trois tailles différentes, lcarré et 1
parallélogramme), est un ancien jeu de solitaire
chinois. Le Tangram est un casse-téte. Les

Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.
Et un jeu en ligne : http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

modeles sont tres nombreux, on en répertorie
presque 2 000 dont certains sont extrémement
difficiles.

e reproduire la forme* ci-\

ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et

usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

forme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




: Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Réal. Doc.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Et un jeu en ligne :
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Catégorie "géométrie" : triangle rectangle isocéle

e reproduire la forme* ci-\
ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et
usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

forme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy
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Catégorie "géométrie" : rectangle

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
a plat, non superposees et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.
rme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




: Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Réal. Doc.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Et un jeu en ligne :
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Catégorie "géométrie" : parallélogramme

e reproduire la forme* ci-\
ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et
usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

forme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




: Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Réal. Doc.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Et un jeu en ligne :
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Catégorie "géométrie” : trapéze isocele

e reproduire la forme* ci-\
ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et
usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

forme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




: Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Réal. Doc.
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Catégorie "géométrie” : trapéze rectangle n’1

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

e reproduire la forme* ci-\
ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et
usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

orme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy
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Catégorie "géométrie” : trapéze rectangle n°2

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
a plat, non superposees et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.
rme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy
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Catégorie "géométrie” : pentagone irrégulier

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
S a plat, non superposées et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.
rme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Et un jeu en ligne :
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Catégorie "géométrie” : hexagone irrégulier n°1

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
a plat, non superposees et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.
rme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




: Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Réal. Doc.
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Catégorie "géométrie" : hexagone irrégulier n°2

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

e reproduire la forme* ci-\
ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et
usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

orme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




: Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Réal. Doc.
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Catégorie "géométrie" : symétrie axiale
Figue n°1

.Il_

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

e reproduire la forme* ci-\
ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et
usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

orme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy
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Catégorie "géométrie" : symétrie axiale
Figue n°2

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
a plat, non superposees et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.
rme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy
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Catégorie "géométrie" : symétrie axiale
Figue n°3

: Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.
http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Réal. Doc.
Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

e reproduire la forme* ci-\
ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et
usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

forme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




: Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Réal. Doc.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Et un jeu en ligne :
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Catégorie "géométrie” : symétrie axiale

Figue n°4

e reproduire la forme* ci-\
ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et
usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

forme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy
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Catégorie "chiffre" : « 0 »

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
a plat, non superposees et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

rme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




: Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Réal. Doc.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Et un jeu en ligne :
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Catégorie "chiffre" : « 1 »

e reproduire la forme* ci-\
ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et
usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

forme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Et un jeu en ligne :
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Catégorie "chi

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
a plat, non superposees et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

rme ci-dessus nest pas en vraie grandeuy
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Catégorie "chiffre" : « 3 »

: Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.
http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Réal. Doc.
Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

e reproduire la forme* ci-\
ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et
usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

forme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy
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Catégorie "chiffre" : « 4 »

: Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.
http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Réal. Doc.
Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

e reproduire la forme* ci-\
ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et
usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

orme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Et un jeu en ligne :
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Catégorie "chi

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
a plat, non superposees et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

rme ci-dessus nest pas en vraie grandeuy




Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Et un jeu en ligne :
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Catégorie "chi

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
a plat, non superposees et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

rme ci-dessus nest pas en vraie grandeuy




Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Et un jeu en ligne :
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Catégorie "chi

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
a plat, non superposees et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

rme ci-dessus nest pas en vraie grandeuy




Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.
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Catégorie "chiffre" : « 8 »

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
S a plat, non superposées et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.
rme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

R et
ST IF 4 eI
P4,
Sl W
'

'(./

&5

558505 ;
*::::::::i**:’f*ﬁ*:*:*ﬁ o N QN W +*¢*$¢ S

S S S S S S S S S SSNS oSS SN

Catégorie "chiffre" : « 9 »

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
S a plat, non superposées et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.
rme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Et un jeu en ligne :
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Catégorie "alphabet” : <T» comme Tangram

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
a plat, non superposees et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.
rme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy
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Catégorie "alphabet" : <M. comme Math’/@ctivité

Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.
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Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

leu est de reproduire la forme* ci-\
utilisant toujours la totalité des pieces
etre posées a plat, non superposees et
nees. A plusieurs joueurs, le premier,
reproduire la forme, gagne.

* : La forme ci-dessus n ‘est pas en vraie grandeuy




A Bl e b, g D p— h & L
R Sy Gl G e, VN SR dud gB W N ©F e
007, SR S ¥ A0 SEEE, o 0
< L L A ] T R

OISO At S
S
e e e I R s

S5

Catégorie "alphabet" : <A comme APMEP

Association des Professeurs de Mathématiques de
[’Enseignement Public

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

reproduire la forme* ci-\
jours la totalite des pieces
a plat, non superposees et
sieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.
rme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy




Réal. Doc. : Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.
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Catégorie "alphabet" : <].- comme IREM

Institut de Recherche de 'Enseignement des
Mathématiques

http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

est de reproduire la forme* ci-\
Isant toujours la totalité des pieces
e posees a plat, non superposees et
S. A plusieurs joueurs, le premier,
roduire la forme, gagne.

* : La forme ci-dessus n ‘est pas en vraie grandeuy
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Catégorie "figuratif” : chat

: Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.
http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Réal. Doc.
Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

e reproduire la forme* ci-\
ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et
usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

orme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy
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Catégorie "figuratif" : [apin

: Carole LE BELLER avec les logiciels : GeoplanW, Tangram 1.0 et Paint.
http://www.addnemours.com/Jeux/tangram/tangram_francais.htm

Réal. Doc.
Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Tangram

Et un jeu en ligne :

e reproduire la forme* ci-\
ujours la totalité des pieces
S a plat, non superposées et
usieurs joueurs, le premier,
la forme, gagne.

forme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy
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plus

la forme

a forme ci-dessus n’est pas en vraie grandeuy
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