v




Avant.propos

quoi ce nouveau fichier en mathématiques ?

L'enfant « d'aujourd’hui » dispose de jeux, de loisirs, qui rendent plus difficile I'acceptation des activités
« classiques » : suivre un manuel de mathématiques toute I'année, par exemple.

Par ailleurs, I'activité quotidienne commune a tous ne convient plus a des enfants au patrimoine culturel et
aux possibilités d'acquisition trés différentes.

L'enseignant va donc chercher & « surprendre » I'éléve par des activités plus ludiques ou variées, permettant
de développer la connaissance mathématique.

Mais il doit aussi étre de plus en plus disponible pour chacun des éléves, notamment pour aider les
plus faibles ; il a donc besoin d'un support a la fois précis et pratique d'utilisation, qui permet le travail
en autonomie...

C'est a ces besoins apparemment antagonistes qu'essaie de répondre ce fichier.

Ce fichier de travail autonome, congu pour le cycle 3, est constitué en fiches progressives mais
indépendantes entre elles avec une approche différenciée.

Il comporte 36 fiches de travail photocopiables, soit un minimum d’'une fiche par semaine, qui permettent
de découvrir, de consolider, ou d'évaluer les connaissances en mathématiques.

Le fichier contient trois niveaux d'aide, et une conception des fiches incrémentant la difficulté.

Un premier niveau est une aide — DETACHABLE - sur chaque fiche de travail, que I'enseignant pourra
choisir de laisser a disposition — ou d'enlever — en fonction de chaque éléve.

Cette premiere aide est le plus souvent un apport méthodologique. L'enseignant pourra aussi choisir de
laisser cette aide pour un apprentissage ou un démarrage autonome dans l'activité. Cette derniére fonction
est trés utile lorsque la classe fonctionne avec plusieurs groupes simultanés (classe dédoublée ou classe
a plusieurs niveaux).

L'enseignant pourra aussi, s'il le souhaite, mettre a disposition les deux autres niveaux d'aide, qui sont des

rappels de connaissances : une fiche précise le vocabulaire mathématique utilisé dans ce fichier, I'autre
est une fiche récapitulant les tables de multiplication.
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Par ailleurs, sur la plupart des fiches, les cases les plus simples sont situées en haut & gauche de chaque
fiche, lorsque cela a nous a semblé judicieux. La difficulté va donc croissant lorsqu’on atteint les cases
situées en bas a droite. En apportant cette information a I'éleve en difficulté devant I'activité, cela peut lui
permettre un démarrage plus progressif dans l'activité rencontrée sur chaque fiche.

La différenciation a été pensée également en direction des éléves « en avance » :

— certaines fiches comportent plusieurs cases ayant le méme calcul (exactement, ou présenté différem-
ment) : cet aspect récurrent permettra de mémoriser ou d'automatiser certains calculs courants. Cette
spécificité permettra aux meilleurs éléves de travailler par analogie ou d'avoir une réflexion sur les résultats
obtenus ;

- inversement, ces mémes éléves plus « affatés » ne pourront pas travailler continuellement par anticipation
des la découverte du motif, car ils ne pourront renseigner correctement les questions (situées sous les
dessins, sur leur fiche de travail).

quoi ce fichier est.il innovant?

— L'évaluation de chaque fiche est souple. Vous pourrez appliquer un baréme que vous aurez choisi : une
appréciation, ou une notation numérique, qui pourra tenir compte de la réponse a la question, ou du nombre
d'erreurs, ou de I'aspect esthétique du coloriage...

— Chaque fiche de travail nécessite un temps de travail conséquent pour I'éléve : de 50 a 100 calculs
mentaux par fiche, soit beaucoup plus qu'un ou plusieurs exercices « classiques ».

- Les nombreux « piéges » dans les calculs (nombres ayant des similitudes, totaux égaux & une limite de
zone, dessins-piéges...) ne permettent pas 'approximation.

— L'organisation de ce fichier a été pensée pour que le temps de correction soit bref : d'abord, par
I'éléve, qui pourra comparer immédiatement son travail a la « fiche coloriée » ; puis par I'enseignant, qui
pourra corriger rapidement (cette rapidité est une condition pour permettre la pratique, en classe, du travail
différencié) grace a la « liste des réponses ».

La « Fiche-bilan » permettra a I'éléve et a I'enseignant de suivre I'avancement des travaux.

- La « question » qui suit le coloriage a deux objectifs. Pour I'éleve, c’est une mini-énigme, qui le motive
a finir son travail, et nécessite une petite recherche dans |'espace de la feuille. Pour I'enseignant, en
rapprochant la pertinence de la réponse et le nombre d'erreurs au coloriage, c'est un indicateur pour
repérer les éléves qui auraient du mal a se corriger ou auraient travaillé de maniére approximative.

— La fiche d’évaluation finale (fiche 36) en numération-calcul a été pensée pour permettre une évaluation
différenciée : les éléves en difficulté, ou de niveaux différents, auront une version différenciée dans
I'activité, MAIS PAS DANS L'OBJECTIF, de leur capacité a manier les nombres.

Cette fiche d'évaluation comporte 20 zones, pour faciliter la notation éventuelle sur 20 ou 10 points.
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uels objectifs ?

Ce fichier est conforme aux toutes derniéres instructions officielles, et met en ceuvre les compétences
demandées par les documents d'application en mathématiques.

A ce sujet, il est utile de rappeler que certains objectifs finaux de ces derniéres instructions ont été
significativement modifiés, ce qui aura pour conséquence que certains d'entre nous pourraient parfois
trouver « simplistes » certaines fiches, et d'autres un peu trop « complexes »... Quelques informations
complémentaires ont été jointes au sommaire quant aux objectifs.

Dans ce fichier de CM1, une part importante a été dévolue a la multiplication, opération strictement indis-
pensable aux enseignements de la fin du cycle 3 (division, calculs avec les fractions, proportionnalité...).

La partie « mesure » a été abordée dans I'esprit des Instructions officielles : chaque fiche ne comprend pas
systématiquement la totalité de I'éventail des unités d'une mesure, mais une variété suffisante d'unités pour

vérifier que I'enfant en maitrise le principe, et sans qu'il soit dérouté par une complexité décourageante.

L'éléve doit étre en situation de réussite pour avoir envie de continuer...
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Sommaire...

Comment démarrer ? conseils pour préparer sereinement « la premiére fois »...

FiChe-bﬂan destinée a I'éleve. Feuille de suivi de son activité.

Liste des TépOnseS destinée & I'enseignant. Cette fiche récapitule toutes les réponses.

Fiche d"aide n° 2 : Tables de multiplication.

Fiche d'aide n°® 3 : vocabulaire mathématique utilisé dans ce fichier.

Fiches de travail

1 Comparer des nombres entiers.

Si besoin, signaler aux éleves de démarrer par les cases en haut a gauche (elles sont souvent plus simples). Cette fiche met
I'accent sur la position des chiffres dans un nombre.

2 Nombres entiers : quelques suites additives remarquables.

La consigne de la couleur orange oblige a vérifier 'hypothése de suite détectée en lisant'les deux premiers nombres de chaque
case.

3 Nombres entiers : quelques suites additives remarquables.
Les 10 n'imposent pas n'importe quelle suite orale de 25 en 25 et de 50 en 50. .

4 Nombres entiers : quelques multiples.

5 Nombres entiers : valeurs approchées.

Prolongements possibles en histoire : construction d’une frise chronologique graduée en intervalles de 50 ans, apres recherche
de 10 ou 20 dates-événements.

6 Numération : position des chiffres dans un nombre.
’éléve doit ici s'intéresser a un des chiffres constituant le nombre.

7 Le nombre impossible.

Cette fiche nécessite un tatonnement avec oralisation des nombres, pour trouver les possibilités restantes. Elle peut aussi
servir de déclencheur sur 'orthographe des nombres écrits en lettres.

8 Nombres entiers écrits en lettres : la centaine la plus proche.

9 Addition : la centaine la plus proche.

La consigne nécessite de I'éléve une lecture attentive des nombres : il ne peut se désintéresser du nombre de chiffres de
chaque nombre (sinon, risque de confusion entre 2 700 et 27 000 par exemple).

10 Additions et soustractions : repérer le sens d’un calcul, et la pertinence d’un résultat. .
Cette fiche oblige a se concentrer sur les signes + et —, et donc de comprendre le sens du calcul (additif ou soustractif).
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12

13

14
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18
19

20
21

22

23

25
26
27
28
29
30

31

‘32

... SOmMmaire..

Le complément a 1000.
Rappeler si besoin qu'il faut chercher ce qui manque, et pas seulement traduire ce qui est écrit.

Grands nombres : la position d’un chiffre.
La fiche d'aide n° 3 pourra étre distribuée (différence entre chiffre et nombre).

Grands nombres écrits en lettres : la position d’un chiffre.

Le chiffre 4 existe dans « quatorze » et dans « quarante » mais ne se voit pas au premier abord ; inversement, quatre-vingts
s'écrit... sans le chiffre 4.

Valeur approchée de « grands nombres ».

Les grands nombres : ordre de grandeur.

Pour trouver les réponses, 'éleve devra grouper par « paquets de 3 » (correspondant aux classes des unités, milliers, millions).
Les tables de multiplication.

Multiplication : tables de base, et une propriété, la commutativité.
La table de X 11 a été ajoutée pour préparer a la réalisation de la fiche 18.

Plus loin que les tables de multiplication...

Multiplication : le multiplicateur manquant.
Cette fiche prépare a la division euclidienne.

Utiliser les tables de multiplication.

Fractions : nommer le dénominateur.

Cette fiche sera indispensable pour de nombreux éléves, confrontés pour la premiere fois & un nombre composé lui-méme de
deux nombres, et dont ils ne comprennent pas I'utilité de respecter leur position relative. Elle oblige aussi '€leve a associer les
différentes représentations scolaires d'une fraction : en chiffres, en lettres, par dessin. Notamment, la représentation dessinée
favorise I'accoutumance de I'éleve.

Fractions : ordre de grandeur.
Le choix des dénominateurs tient compte des directives récentes.

Addition de fractions.

Vocabulaire : doubles, moitiés, triples, tiers...
Cette fiche incite I'éléve & réfléchir sur la valeur des mots utilisés lorsqu'on manipule les fractions.

Division : trouver le quotient.

Division : trouver le quotient (par quoi se partage ce nombre) ?
Division : le reste.

Nombres décimaux : la position des chiffres.

Addition de nombres décimaux.

Nombres décimaux : calculs sur la partie décimale.

Cette fiche met en ceuvre de nombreuses compétences. Notamment, outre la connaissance des décimaux, I'éleve devra parfois
trouver la valeur approchée du nombre (3,29 proche de 3,30), et gérer les décimales (3,30 = 3,3).
Il est conseillé de commencer par le haut a gauche de la fiche.

Les unités de longueur.
Cette fiche utilise les compétences mises en ceuvre dans la fiche 30 ci-dessus.

Quelle unité de longueur ?
Il s'agit pour I'enfant d'avoir une activité réflexive sur la manipulation des unités de mesure.
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.o JOMmaire

33 Calculs avec les unités de longueur.
34 Les unités de masse.
35 Quelle unité de masse ?

36 Fiche-bilan : nombres et calculs.

Lenseignant indiquera a chaque éleve s'il doit utiliser la consigne « A » & 2 couleurs (« égal » ou « différent »), ou la consigne
« B » & 3 couleurs (« inférieur », « égal », « supérieur »).

Boite de rangement des fiches coloriées.

Fiches coloriées (Corrigés). .

Il'y a 6 fiches coloriées par page. On veillera & ce que I'éleve ne puisse pas voir les fiches coloriées qu'il n'a pas encore
réalisées.

Deux solutions sont possibles :

— le découpage de chaque « fiche coloriée » (a mettre dans la « boite » proposée ci-dessus) ;

- un cache (une feuille opaque & réaliser).

€ MDI 2005 8




Comment

Ce qu'il faut préparer pour la premiére utilisation du fichier.

J Avant la séance

1. Photocopier la « fiche de travail » n° 1 (et éventuellement aussi prendre de 'avance, en photocopiant
également la prochaine fiche). 7

2. Eventuellement, découper la partie « Aide » en bas de chai:jue fiche de travail (selon votre choix
pédagogique : découpez si vous ne souhaitez pas que les enfants bénéficient de cette premiére aide).

3. Photocopier quelques fiches d’aide, a destination des éléves les plus en difficulté :
- I'« Aide n® 2 » : |la page des tables de multiplication ;
- '« Aide n°® 3 » : « aide-mémoire ».

Voila, c’est tout !

J Au démarrage, en classe, de la séance

1. Sortir du fichier la fiche « corrigé » n° 1.

2. Préciser aux éléves le processus de correction : ils auront a :
— répondre a la question qui se trouve sur leur fiche de travail ;
— compter le nombre de cases inexactes (en comparant leur travail avec la fiche « corrigé » n° 1).

3. Eventuellement, vous pourrez aussi leur préciser un baréme de notation (de votre choix), et leur indiquer
qui (eux ou vous) va compléter la case « évaluation ».

4. Pour que vous puissiez vérifier rapidement les réponses des enfants, sortir du fichier la « liste des
réponses » (aux questions des fiches de travail).

J Lors de la deuxieme séance

1. Lorsque les éléves commenceront leur deuxieme fiche, on pourra leur proposer de compléter aussi la
« fiche-bilan » (4 photocopier) qui permettra de structurer I'activité, et de vérifier I'état d'avancement des
fiches pour chaque éléve.

2. Selon votre choix, vous pouvez regrouper les fiches « corrigé » dans la « boite de rangement des fiches
coloriées ».
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Fiche Question posée Réponse
1 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Une carte de I'Afrique.
2 Comment s'appelle cet objet ? Une perceuse.
3 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Une chemise et une cravate.
4 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Deux cyclistes.
5 Quel prénom peux-tu écrire ? Jean.
6 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Une planche a voile, sur la mer.
7 Que vois-tu ? Le drapeau anglais.
a Enleve les cases jaunes. Un parallélépipéde rectangle (« pavé »).
Quel solide peux-tu construire ?
9 Les cases orange sont des {anguettes de collage. | Un cube.
Quel solide peux-tu construire ?
10 Fais pivoter ta feuille. Que vois-tu ? Un sous-marin.
11 Les cases jaunes sont des /f'znguettes de collage. | Un parallélépipéde, ou pavé oblique.
Quel solide peux-tu construire ?
12 | Fais pivoter ta feuille. Que vois-tu ? Le petit déjeuner (cafetiére, tasse, toast).
13 Que vois-tu ? Le squelette d'un parallélépipéde rectangle.
14 | Compte les cases vertes. 2l
15 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Un poisson.
16 Cite ’/es tr?is ?ouleurs.du drapeau qui n'est Vert, blanc, rouge.
représenté qu'UNE fois.
7 Combien de bateaux vois-tu ? 5 (2 a coque marron, 1 rouge, 1 bleu fonce,
1 jaune).
18 Quels sont les deux mots que tu peux lire ? Pile et face.
19 | Compte les cases jaunes. 9.
20 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Un bateau a voiles.
21 Compte les cases vertes. 17
22 En tournant la feuille, on'voit un oiseau. Bleu, jaune, orange.
De quelles couleurs est-il ?
Une date historique est cachée dans ce dessin. 1789.
s Laquelle ?
24 | Compte les cases vertes. £
25 Combien de cases composent le toit du chalet ? | 9.
26 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Une carte de France « physique ».
27 Quels chiffres vois-tu en tournant ta feuille ? 3etb.
28 | Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Un dragon.
29 Da.ns cette maison, combien de fenétres (bleues) | 8.
vois-tu ?
30 Quels sont les deux objets visibles ? Un fauteuil et un meuble (commode, placard).
31 Compte les cases noires. 23.
32 | Compte les cases rouges. 20.
33 | Combien de bateaux vois-tu ? 8.
34 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? La silhouette d'un humain : « Charlot ».
35 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? La.si!houette d’un humain : porteur d'eau
asiatique.
36 | Quel 4ge a-t-elle ? 6 ans.
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Vocabulaire mathématique utilisé dans ce fichier

nombre un nombre est une quantité : il y a donc des milliards de nombres
(de O a I'infini).

chiffre un chiffre est uniquement un signe qui permet d'écrire un nombre :
il y a 10 chiffres possibles (de 0 4 9).

= égal.

- supérieur.

< inférieur.

= supérieur ou égal.

< inférieur ou égal.

table de x 3 table de multiplication par 3.

‘ numérateur dans une fraction, il s'écrit en haut : c'est la quantité.

dénominateur dans une fraction, il s’écrit en bas : c'est la dénomination
de la fraction.

demi moitié, une part parmi deux parts égales.

tiers une part parmi trois parts égales.

quart une part parmi quatre parts égales.

double deux fois une part.

triple trois fois une part.

quadruple quatre fois une part.

quotient résultat d'une division.

reste ce qu'on ne peut pas partager (dans une division).

dizieme une part parmi dix parts égales.

centieme une part parmi cent parts égales.

mm millimetre.

cm centimétre (1 cm = 10 mm).

m métre (1 m =100 cm =1 000 mm).

km kilomeétre (1 km =1 000 m).

mg milligramme.

g gramme (1 g =1 000 mg).

kg kilogramme (1 kg =1 000 g).

t tonne (1 t=1 000 kg).

* différent.

cases symétriques cases placées a égale distance de I'axe.
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Tourne ta feuille. Que vois-tu ? NOMBRE D'ERREURS

EVALUATION

e

Comment comparer deux nombres.

* Nombres en chiffres (« 123 ») : le plus grand nombre est : () celui qui a le plus grand nombre
de chiffres ; (2 en cas d'égalité, le chiffre de gauche le plus grand.

.° Nombres en lettres (« cent vingt-trois ») : le plus grand est : (O) celui qui a le mot « mille » ;
@ en cas d'égalité, celui qui a le plus grand nombre & gauche de « mille » ; 3 enfin, celui qui a
le plus grand nombre & droite de « mille ».
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Yo o —
Nombres entiers :

"SI quelques suites remarquables

Consigne : Les nombres :

se suivent de se suivent de \} ‘ se suivent de | ne se suivent pas avec |
3en3: 4end: e 5enb5: } le méme écart : |
BLEU o VERT " GRIS | ORANGE
321 - 325 - 329
213-217-221 | 11-15-19 429 - 426 - 430 e
>
[o>) \
= 11-15-18] \ 832 - 835 - 838 B /
= 15-18-21\ ©\ &
. 2 81-84-87 2\ &
140-143-146 \ * \
\ 112 -115-118 > -
3 3 N =
3 12-15-18|e %h,fzfo Ly 227-230-233 |14 _ 18- 99
8 \ = DN
I .
2 [ 672-676-680 151‘154‘157/ 45 - 48 - 51 519-522-525 | & [ &
| /
e ©
o 275-279-283 | T S|
o N - I /
: ® T &[S
> ~ 822 - 826 - 830 _ad®\99-103-107 | © 04-307-310 |~ [
<I3 I _ahd
S = ) o 11-14-17 >
o~ g\ ,ga \/% "o
gl - (\/%‘l by
Lo
@ :|: e -
> = 887 - 891 - 895 635 g | 215-218-221 5-
! 501 - 505 - 509 i - |
3 L 15 674 74-178
606 - 610 - 614 921 - 925 - 929 & I “679 -82

Comment s’appelle cet objet ?

Aide Comment trouver une suite de 3 en 3.
. Exemple pour 1 ;4 ;7

1+3|=4 +3|=7

N\
®
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¥ Nombres entiers : 3
" X4  quelques suites remarquables -

¥ nom . PrENOM

Consigne : Les nombres se suivent de :

i0en 10 25en 25: 50 en 50 : 100 en 100 :
ROSE N BLEU VIOLET GRIS

190 - 200 - 210

150 - 200 - 250

o
[{e)
o
|
D
o
o
|
»
—
o

800 - 900 - 1 000

370 - 380 - 390

200~ 500 _ 600

2 200 - 2 300 - 2 400 A PA A

Aide Dans les suites :
‘ * de 10 en 10, seul le chiffre des dizaines change ;
* de 100 en 100, seul le chiffre des centaines change ;
* de 50 en 50, le chiffre des dizaines n'est le méme qu'une fois sur deux.
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Y oM . PréNOM

Nombres entiers : multiples
. Y pATE

Consigne : Dans chaque case, le second nombre est :

2foisle |/ 3foisle | g// 4foisle [ Sfoisle [ 6foisle ‘\\k [ 7ioisle }
premier nombre :|{premier nombre : premier nombre :| premier nombre :|\premier nombre :;[premier nombre :|
GRIS BLEU /1 ROSE /i JAUNE _ BLANC J{ = VERT )
- 6-36 6-18 2-8 4-12 E
3-18 . 9-97 |
_ 3-21
1-6 N~ Sk 4-2
3-6 9- 45 25-100 530
20 - 140 ik e
= 105 - 630 N 520 3-12
8-48 10-70 4-28 15-30
4 gt 8 61 = 183 8 - 24 =
120 - 480 i
= 25-7 [ 49-30 -
9-18 4-16 o
18-72
0 -84 66 - 132
21 -105 - {47 s 7-28 1-3
R e > 6 - 42
i 2-4 5-15
2-12 e\ 7-42 9-63 8-40 } 13-65
8-16
19-76 39-178 19 - 60 21 - 105
4-24 11-33
10-60 /7 9-54 5
sk 6 - 24 g_ 10N 11-44
11-66
= 151 - 302 90 - 630 22 =44
15284 70 - 210
50 - 350
15-105
24 -48 | 36-180 30-90
7 - 49 24-172
101 - 707 103 - 309
i is-tu ?
Tourne ta feuille. Que vois-tu ? NOMBRE D'ERRELRS. EVALUATION

Exemple : Vérifie que le second nombre 20 ;60
‘ est 3 fois le premier nombre.

20+ 20+ 20=60

g

(3 fois le nombre 20)

Reproduction autorisée pour une classe seulement
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Y nom . PrRENOM

. Y pATE

Nombres entiers :

valeurs approchées

/

Consigne : Le nombre arrondi le plus proche finit par... :

.50 : ...00:
BLEU GRIS
120 981
01 \
846 138 529 630 351
101
/ 17 189 89 s 9 981
126 87 44
‘ / 47 789 <97 611
- 131 1980 \ 9 280 - - \
877
1940 345 903
130
99 / 499 999 941 | g
100 99 95
6 199 \ 936
- 187
629 S 282 991
688 |540] 5099 3209 6519 679
3290 2 395 702 '\
700 | 78 89 e
39 70
371
b 620 \ 40 \ 516 / 586
‘ 108
1249 | 142 810 | 81 \\ 62 \ 36 1099/
92 8 081 \ / \ 151 o1
40 131 o 6 091
490 = 686
9 206 = 90 99 6 700
2 LT TR
e NOMBRE D'ERREURS & EVALUATION

><g _________

Aide Cherche d'abord les limites entre « BLEU » et « GRIS » : ce sont les nombres qui sont a

. egale distance des nombres finissant par 00 et par 50 :

>

50

;

100

150

V

200
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Y nom . PrENOM — - -
Numération : position des chiffres

@ vor: »  dans un nombre

onsigne : Le chiffre des centaines d’unité est :

- N S T U N
Ooul: 20u3: } 40ub: Lo Bou7: }i 8ou9: |
VERT J ORANGE ' JAUNE A ROUGE BLEU |
1800
41990 trois mille cing cent un = 468 f o
o~ o ©
e 5208 o @
S 15
605 | \ =, 3315 e b =
o) iy (N sl SiEF
A\ mille deux cent
‘ six mille trois cents § quatre-vingts o
S it toismile | & g
™~ neuf cent ¢ o e 2 2
vingt 3 % vingt mille e £ [ 97319
= deux cent P o _
0%; Z cinquante cing mille trois cents
S
56345 \ = x>
57410 [ © >
S
treize - ™
&
mille six S S — ok e 10
o ((\\\\e ©
cent un 999 299 2 X
4 680 5 791 un
\ cent mille six cents o | mille million/ 80 185
cents [ centun /cinq cent
‘ 1600 \ un million six cent mille = 37 911 dix-huit
huit cent trente e
———— ~—
©
g . SQ 640 125 g
13 900 2 5 055 1805 tcent_ § ©
4811 > rente o
cing
. e n
Tourne ta feuille. Que vois-tu ? NOMBRE D'ERREURS § EVALUATION
s millions (M milliers (m unités (u
Organisation des chiffres C d )u = d : )u C d - u
‘ d'un « grand nombre ». Cent 1 0 0
Mille 1 0 0 0
Cent mille 1 0 0 0 0 0
Un million 1 0 0 0 0 | O 0
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¥ nom . PrENOM

@ Vo

" Le nombre impossible

mille : mille ET million(s) (ou un million) : |
ROUGE BLEU BLANC
douze : il uatre-vingt
Ol vingt-deux millions , SN gt /.
% million 9 o ¢ % N%, 2, % Naillions 4
(S & B = % 7. ¢, O, ' N\ .
%o NN [ deux quarante 2] 2 |3 3 NV N D % el S
o ) J i 0 = £ Iol21cn @ S, C R W
8% N N\, Millions_,_millions E 2212199 \ % \2.%, Q
*0% ARG g 5= £ | millions'\ %, /;%/ A b@)\k Qef\\
ad : 7] = = 2 N g
tr?lze - < Jcinq ® & o
sept milions 1 & cleng/ o & S 20
millions % % /}@0 cent cent *g e 2 ° \® o - C:>g
septoent NC_N\ = 1 K IS4 N/ R |56
milligns sept % g31°|° " ﬂi‘\\\% : 6&\\\
- A Zq i = S gz}’* & o :
e T N N =0 & O /3 un million cent dix
un million sept cent e g e S N 6@0 R . e
//7% . quatre-vingt millions
seize cent dix cent deux deux deux quinze quatre-vingt-sept sept
; , & ; S
cent mille trois cents ‘%be}}@ S six cent mille six cent
3 X
: LN/ & S/S st
sept cent mille sept S/ s° @A\«\ 5 six six mille
. : K §
deux treize mille deux deux mille Ny Q¥ six mille
cinquante Six six mille huit six huit soixante cent cent
X
Q
quarante A 5 huit mille % cent six millions
quatre millions 8 S N4 e /}@% < Ce Lol
millions quatre N/ S & 2 | &, N\, N cent millions S5
SIsA gl21lsl]2 6 NE, N I
ey K, el £ D ‘9/_;« 7 cSh
& & o KON B ; , of
’ quarante ) (\Q}’\\ o Sle 12 1512 = 07% % 07/4‘, =
millions o> A cent deux R e ) % W 195}
sik & millions ols1% 5 = B AN ~
\\\\‘\ & = 5 et 1= 1 s OG’?/ O%f So;
) .\\Q,b\ deux cent millions g\V 2|2 | milions og N \% %7%
S - Sl unmille < 1.2 | six cent six %(/ 07///@
RS deux cent millions cent =R oo N
Soixante-douze millions cent mille millions sept millions un
Que vois-tu ? i .
NOMBRE D'ERREURS EVALUATION

><g .........

* Regarde a nouveau le tableau d'aide de la fiche précédente.
* Puis travaille « comme un détective » :
- s'il y a déja le mot « million », c’est qu'il manque le mot...
- s'il y a déja le mot « mille », c'est qu'il manque le mot...
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¥ nom . PrENOM

Nombres entiers écrits en lettres :
@ Vo

la centaine la plus proche

e = e

N \ ~ ~ S
{| 800 : ! ' 900 : ke 1000: | 1‘ 1 100 }
] | ORANGE | | JAUNE | MARRON || VERT ,1
\ o i : 7_;/ \_ L /
huit cent quatre-vinat-huit huit cent soixante et onze r\e“‘o
q g 4
w ot A
celN = @ )
aeut 2\ &) ot huit cent
3 eXa neuf cent quarante : B e
@ Z ¥
eV 3\ 2 el 3\ e \=\ M
ey 2>\ < e\ E= =
it : : \2 ol 51 © \ 2
huit cent soixante \ Z\ 2 cen °\ quet =
neuf cent g = o % \1\“9\'6\* =
uf cen 2
= 2
) trente-deux — . . ¢
e m\\\e“\“g o cing cent soixante et un h ?vé_ huit cent
> 2\ 2 W NS\ oivante-
& a‘a“\e =\ g 3 e \> soixante- |
e o cing cent quatre- \ @, 25 = oW @\ dix-sept
<- i B\ =
= vingt -
. 2
: B , 3, dix-sept sept cent soixante et onze 2\
huit cent \ % six cent > i
cinquante 2 quarante ”* €\ % %' “eui ce™\ 3,
et un 2 . 2\2 3\ g™ \3
= huit cent 2\ 2.\ o >
® Z : o\ * @
Z\ quarante-trols \* 3.
Q.
sept cent quarante-sept 5
sept cent quatre- \ 3 AP ey P huit-cent  f
“\ et \2) vingttreize EAL 2.\ soixante-dix-huit
2 © 2o\ a 5 :
3\ . A0® 7\ Sixcent quatre- e\ e
AN 2.\ vingt-dix-sept  \ e =
5 : @ sept cent quatre-vingt-dix-neuf n
2) six cent 2 “\Z :
= X NS >
2\ e \%\ Qquatrevingts \Z E\Z 3\ neuf cent §
e Q & 2\ o\ frente
A septoent  \2%\% E
neuf cent \Z, A0S \S Z B % ;;. 92 etun
oA LA Z\ quatre-vingt-sept \© _ =ty 5
trente 3. , 3, > huit cent quatre-vingt-dix-neuf
® 3 huit cent > 2 EA
= i %\ trente et un = 2\ @ -
AL S\% ~eung® 2
3\ ¥ \'s huit cent soixante-dix 2\% T 3
: . \2 2\® ot P
huit cent soixante\ ¢, i
huit cent quatre-vingts neuf cent quarante
Enléve les cases jaunes.

Quel solide peux-tu construire ?

EVALUATION

>3
Aide Transforme d'abord le nombre qui est écrit en lettres en un nombre écrit en chiffres.
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¥ nom . PrENOM

Addition :

@ Vo la centaine la plus proche

Consigne : Trouve le nombre le plus prés :

\\ = . Y B o B o o o = = 7’\\,\ ,"/ ********** _ﬁ\\
2 700 : ! 2 800 : 2900 : 3 000: 27 000 : 28 000 : 29 000 : ‘ 30 000 : \
I | |
VERT /. NOIR ORANGE VIOLET JAUNE MARRON ROSE Il BLEU |
AN _ o o o i} - AN N
10 14 990
2999
+2790 . @B 28000 \ *+ 14999 898 25 897
+ 1897
+ 100 +1900 89
2 700 98 000 2 709 2012
+ 10 + 10 + 19 +1012
2910 97 990 14900
+29999 + 10 + 100 +13010
‘ 11111 2005
29 001 27 990
+ 100 + 10 +16 666 + 087
1111
29 001 2899 Febgeerh 20 005
. . + 1 + 7995
98 000 11 111 + 666 99 999 1423 §
28 800 97 090 2222 +1000
+ 400 + 2190 + 666 i
27 090 14 501 s
29 500 ¥ - 190 +14 501 + 8000
27000 + 6990 + 9287
100 + 8000
o 1990 18000 \ + 3000 23980 \ + 197
1508 8660 + 8000 + 2870 ,
+1391 A : 8000 \ + 1000 18000 \ + 1970
1999 \* 8888 23980 \ + 3499 12 998 !
} gg; il + 2870 +12998
‘ 2 800 s 13008 \ + 998
30 400 +1 001 fizsviss +13008
+ 1 +1199 + 1008
1613 2 001 2513 23 989
+1113 regr \ 90 + 387 + 2879
1613 i 1897 23 980
T {Ha * + 790 + 2870
+ 37 gy 995 30000 2 780 1643
+ 400
e e 2780+3\ * 19 AR
Les cases orange sont les languettes de collage.
2 ? ” NOMBRE DERREURSS ~ EVALUATION

Quel solide peux-tu construire ?

Aide B D’abord, commence par les cases n'ayant pas de nombre a 5 chiffres.
* Ensuite, pour chaque case, « arrondis » (a la dizaine) chacun des nombres, avant de les

additionner.
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Y vom . PrENOM

@ Vo

Consigne : Le résultat est :

impossible (moins de 0 €) : de 0 €242 2000 €:

| supérieur 2 2 000 € : }
BLEU VERT GRIS )
= 50 €
200 € +3$§ _7¢€ +1800€
-300€ SE 200 € -1100€
+ 300€ O

+1100 €

599 € |

® .= e |
- 10€
- 20€
- 30€
930 €
+1100€ 660 € 1810 €
- 100€ - 660€ + 185€
591 € 30 € +1310€
-300 €
750 €
2€
+1€ 50 €
750 €
¢ 50 €
0
et 750 €

+2000 €
- 500€
- 2€

10 000 €
= 80972 €

NOMBRE DERREURSS ~ EVALUATION

____________________________ k AR =

m Essaie de rassembler les nombres qui s'annulent. Exemple :3€+5 €-3 €
' ! +5 €| -3 €]
(=0€) (=5€
€ MDI 2005 Reproduction autorisée pour une classe seulement




Y nom . PrENOM

‘ V DATE

‘Consigne : Pour arriver a 1 000, il manque :

\\\ //"/ o B o o — % e / N
de 04 200 : H de 201 2400 : de 401 a4600: || de601a800: plus de 800 : |
JAUNE j““’f ROUGE BLEU ' ORANGE VERT |
A o [ ‘. ) AN 50
quatre-vingts cent quatre-vingts
100 1 i i t
1 vingt cinquante il o ingh 989 988 188 198
[22]
i)
treize vmcte_gteux 509 | 598 3
trente-trois | vingt-deux g Quatre cent cent  cent 5
quatre-vingt-quatorze dix-sept fvingt-deux| IS
. ' dix 900 999 \ 401 cing cent cing 501 \ f 899 119 121
cent trente 600 666 301 deux cent un 363 747 - hu'.t cent | 49
huit soixante
T o 222 trois cent un 393 kgl BE. N ushove] B0
quarante trente soixante-sept soixante
trente 800 801 497 quatre cents 499 mille 99 2 =
g
. 9 487 _ 587 888 £
153 soixante- cing cent ot vl ot -1
dix-neuf soixante- quatre-vingt-quatorze cing cing 91 soixante | £
quarante
douze centun | cent trente
quatre-vingt-un 98 CenF 198 o = i 299 trqs cent | soixante | dix-huit 199
quatre-vingts quatre-vingts vingt
124 | centun 300 390 3
172 |trente-neuf tr(:nrs -(\:/;mts quzlajraatn;e- 83 E
29 & SRumsse 200 5 S -
Les cases jaunes sont les languettes de collage.
: e . NOMBRE DERREURS .~ EVALUATION

Quel solide peux-tu construire ?

@ * Si tu vois 800, il manque 200 pour arriver & 1 000.

* Si tu vois 801, il manque 199 pour arriver a 1 000.

* Si tu vois 799, il manque 201 pour arriver & 1 000.

Et n'oublie pas de transformer correctement les nombres écrits en lettres.
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Y nom . PrENOM
Grands nombres :

"N Y la position d’un chiffre

Consigne : Le chiffre 4 est celui des :

—

dizaines ' unités - centaines | | dizaines L unités
de millions: |  demilions: | demiliers: || de milliers : H de milliers :
ORANGE /i~ NOIR BLEU M _ ROUGE & VERT

i i

A

804 020 45 678

80402010 [ 430000 N&, \ 140000
2

2841 200 |
e
< | 345000 |

87 642 531

e e

P

s

e

i

i

T L R B o s A N

457 080

3 457 080

0
46 735 62 ©
pA kG

A1l
15620 \ &
41 302 0103 ® e
03\ @ \ 674000 0
6543201 060 | 242001 © 4567890\ s ‘

Fais pivoter ta feuille. Que vois-tu ?

Organisation des chiffres lelllogs (M)u lellle;s (m) » unités (u)
' d'un « grand nombre ». Cent

Mille 1
Cent mille 1 0 0
Un million 1 0 0 0
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V Nom . PRENOM " ~ —
Grands nombres écrits en lettres

@ Vo la position d’un chiffre 1c§

Consigne : Le chiffre 4 correspond aux :

———— = ——— e

dizaines

unités centaines

; dizaines Il n'y a pas de
. de millions : de millions : de mille : de mille : chiffre 4 :
: VERT BLEU ORANGE JAUNE GRIS
. deux mille deux cent o : ~
quarante-six m|ll|ons/ st i e quatre millions treize | 24 000 000 /" |
]
5 e . == o B
: cent seize millions trois cent millions N s |
quarante cent quarante mille uarante mille & =
millions : : N E B
trois quatre cen : o |
el 10 423 600 dix mille 8 435729 g
= quatre-vingt- "o\%(%Q @QS\Q\ 3= E
‘ - ==| dixmile NP =351 5
BE | & e S ® S=
colES 3 QN = 3 E
+ | © O =0
e |5 == | 269639 . s et
Esiat ) oY B Ies o |
=10 £ o \"‘S OQ’A\Q 6} s g ﬁ 2l
3E|E Y/ T | S22V |85
O - : & P @S go[-=|°=
huit cent trois cent 9 649 639 9 = KN =S|SE|EE]
quarante mille un "\ quarante mille e gg|oe|8
78 =
. J e o B8 |
cing cent quarante mille o z2 |ISS
. @ | quarante-six mille / trois cents L =19 . il =
5 6 = £l o=
.= c = %)
O= quatre cent DaleE =
S2EI &1 @ cinquante mille | = 5|5+ | 2468000 / o=
EEl = e 2R =R @ SV 21 E o
= o [To) S|e° > o = =
<3| S |2 Catd | T o /&/ S|eE
3g| © | = quatre-vingt-dix 3 ARy =|NEP
oS © 6\\ °9) ceEleEel
o o) 2 Sol=c ol
W QY ol CE1391
» N = @ A NDelxc) =
S52 |5 & SE|L= /S 29|32 3|E3|
=E |82 S sélsgl /. |SE7¢|c7)
2 2= < 653 219 cales &1/ O olz2 |
‘éé’ £5|3° - —{S2(83FY O =13 %
=E =9 trois millions quatre cent douze mille | 3-€ | L o f&@c‘g o8 94{9& |
oo |ET quatre cent mille cing cents S'E Ko\? NS ¥ 5’,,>, :
co1° - : - & S /N AN
S2 trente-neuf millions cent soixante millions Q\*\ 4O Q,KQ R
o quarante-neuf mille deux cent quarante-six mille e’ & /14222 333\ 2. \J
mille deux cent _cent quatorze millions & A\*\% deux cent quatorze !
quarante millions cing cent trente deux mille millions
Que vois-tu ? i F
NOMBRE D'ERREURS 3 EVALUATION

Aide Ecris en chiffres les nombres écrits en lettres.
‘ Exemple : soixante-quinze mille = 75 000,
donc le 7 correspond a la dizaine de mille.
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Y nom . PrENOM | : -
¢ Valeur approchée

® v P de « grands nombres »

Consigne : Le nombre le plus proche est :

400 : [ 1000: 4 000 : 40 000
GRIS o BLEU VERT ROUGE

815 5350 942 17319 860
1920 1 350

/)

39 000

3000

3045
880 1918
42 000
4500 50 900
8 340
38 000
. i 43 000
oo 4312

/ =
4720 1890
6 800

1 860
900
= 4
- 18 004
2 800 “ 7800
3852
829 1200
0

N

- - ’ ><g _________

@ Trouve la limite entre les nombres : écris-la dans les cases vides :
@ 1000 4000 10 000 40000
GRIS BLEU VERT ROSE ROUGE)/

Gris >l Bleu e Vert Rose = 13 Rouge
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¥ ~om . PrENOM

@ Vo

; Consigne : Le nombre le plus proche est :

I Les grands nombres : 1 5
~ ordre de grandeur

CM1

50 000 : 500 000 : 5 000 000 : 50 000 000 : 500 000 000 : |
~ BLEU VERT JAUNE BLANC GRIS
54002 4009/ 450001 45001( 511111 48900 650000 450000 | 51111 |
500400 55055 589500 49080 656565 451111
s 49898 528098 \51 4111
499000 s penes
51851 /7000001 | 544000544 .
Y/ 4 60000
5 49900 %500 45000001 6532 990990 501501
& - 54321653 S 41111
& 48748 49900 545454 % a% 498111
. 5060502 % 01900
i VI ) 8 [reoonsSdygoc04000 e o |
» ()]
S 4R R
50050 oy~ 49514951 STRERE -
e 459 2 )12 \=
499999999 874854, i =\?] = 64949 /o
49349 QD o 1E = &
\699655 (0\’@ 48748857, 48514 -% \é’b
48884 AR - > RSP =
=% 551165115 5145851 o h S
| 56456 = 52 < 3
‘ 511551155 Y522111122 . g5 \X
| 45654 £ 4999999 g
, @ -~ 4444444 6549111 / 5555111 S - %
' b % . \obJ @
a pQ? ; & A4ALAA o %, ’7‘9%) o X =
Qo 47747 477477 B P X

Tourne ta feuille. Que vois-tu ?

NOMBRE DERREURS |

@ Groupe les chiffres du nombre par paquets de 3 (en commengant & droite) :

' Exemple : 450000001= [450][000][001]

unités
milliers
millions
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Y nom . PrENOM

. " Les tables de multiplication
DATE

Consigne : Les trois nombres sont tous dans la table de :

‘ . = e 2 \ /. TE semane
&= H/ X 4 : f x5 H X 6 (et X 3) %1 xX7: g( X 8 (et X 4):| [x 9 (et X 3) :;W;X 10 (et X 5):
BLEU | JAUNE !( NOIR [ ROUGE || VIOLET % | VERT || BLANC [|ORANGE
7-14-21 14 - 28 - 56 35 - 42 - 49 NZN 91 — 35 - 56
0 S & Cbl %(\
I o | | P <\ 5 )14 - 35 - 42
N © < o v ) oV Y NG
/ bep) N / 4 ~ / o2
> = \ \ © Qe / (5 V/ <.C\> C;
S5 b >\ o > 2-28-4 ° |« |
i = © @ <
= M T L TR AL o ® = o B
3 ’S’l & ¢0\6‘ &3’ /‘ﬁ) &'b‘ @© o |
' 8-16-48\® o e |
X 14-28-35 \&0 90\ AR E” % 14 =49
| Co") \d, ‘5\0 1 /V ,‘3)()‘ >
‘—C:l - a—) \ £ \)0 3 /@ %/ \6 /%b‘ /
I \ =3 S T\ S |
EL \ 14-28-42\ & T3 ('Y 7
- VB e T | ol = 0-14-49 %,‘l ~— =
L‘o?) = . c\\l <;D & € ™ 1 2O /(\ = i
' to ol - © |2 \10-40-50 5~ o &
| \ /()‘ s AN
2 = . 0\ @© ! © \% /
= b~ 24 % 4 alg S
= =6 \ ! | 20 -40-90 - -
s et = =l Al T
=05 . - |
5 10-30-45 Y
4 0-10-40 \ 16 -32-36 >
©
36554‘87 \ 15 - 30 - 45 v:b
24-30-54 4 = Sl
\ | ] |
Q 5-35-45 = o |
12-36-54 | 0-30-70 ; 16-24-361
o <
N N
18-24-49 \28-49-63 14-42-49 | 49_56-63
Cite les trois couleurs du drapeau qui n’est NOMBRE D’ERREURS‘
représenté qu’'UNE fois : |

EVALUATION

@ Fabrique-toi des

= ><g _________
X2'01214|6|8 20
alde-rnemt?lrelz sur le modéle suivant. x3l01316l9 30
Ensuite, vérifie lequel de ces
tableaux contient les « 3 nombres » ? x4/ 0|4
=—— et ainsi de suite...
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Y nom . PréNOM

® Multiplication
Y DATE

Cons:gne Le resultat est dans la zone :

\._‘ / = x\ p o ~~»\\\ 5 - V\\ !/ \ e 5 / =
0a |l 21a | 81a |[ 412 ;f 51 a w gia . 714 s 81a | 91et
20-BLEUU 30: f 40: I 50 %ieo BLEU 70 : % 80: | 90: H |
_CLAR i VERT || BLANC MARRONE FONCE GRIS u\ROUGE, VIOLET L JAUNE

P .
11x5
w112t 5x 11 5x 12 7% 8 6x9 11 x5
s ™~ 9x6
9x10 Hbx12
4x4 o pomins
+Q 8x7
4x5 | 9x2 9X9/8><10 S 10N Tx1d
8x9
6x 10
4 x3
3x5h 6x 11 7 %92
9x5b 6x8 =]
= }wg 7x8 \ 10x6 | 4x13 | oxe
8x7 | .
x5 —\5><11 =2 . 8x12 | s5x12| 6x10 11 x5 / ;
. §6x9
L 6x5 Ly an 8 x 10
‘ 11><9/
9x3

Aide Fabrique-toi Le résultat est | Quelques multiplications (grand nombre en premier)
.uppetitaide-mémoire < 20 9x2:8x2. 7 X256 x3:6x4:6x3:0x2.,
ainsi : de 21 4 30 Ox3:8x3:7%x4:;7x3:6x5:6x4:5xX65"b;
de 31 240 O9x4 8xb-8X4,/7xb:6x06 b cd v
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Y nom . prenom
Plus loin que les tables

@ Vo ' de multiplication...

Consigne : Les deux nombres sont dans la table de :

13 |

X 9: 3 X it W X 124
VIOLET ROUGE BLEU ORANGE |

Quels sont les deux mots que tu peux lire ? NOMBRE D’ERREURSf‘fI EVALUATION

* Comme sur la fiche 16, X2

tu peux fabriquer des aide-mémoire :
* Voici d'autres aides :

0 (12|24

— dans la table de x 11, les chiffres sont...de 11 X 1a11 x 9;
— dans la table de X 12, il n'y a que des chiffres pairs.
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¥ nom . PrENOM

® Vo Le multiplicateur manquant 1 9 :
DATE 3

~ Consigne : Remplace [ ] par :

| 7 o o N\ Vs \ N
)| MARRON 5‘ VIOLET || ROUGE || ORANGE || JAUNE |
e % " N o ~ e N A

11 x =44 3x0=12 _ 9x[]=8

9x[]=63

. 6 x =48

8x[1=64

10 x [J=90 11 x[=66

4 x [
=16 70
X
D%
>
12x[]=48 o = 8xO="72
,\qﬁL 9 x[]=81

e

Compte les cases jaunes. NOMBRE DERREURSS  EVALUATION

@ Travaille par tatonnements, en approchant le résultat si tu n'es pas str(e) de connaitre
. es tables de multiplication. Exemple : pour trouver 8 x [1= 56, on essaie :
1)8 x 10 =80 (trop grand) ; @ 8 x 5 =40 (trop petit) ;
8 x 6 =40 + 8 =48 (trop petit) ; 8 x 7=48 + 8 =56,donc 1 =7,
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¥ nom . PRENOM

@ Vo

I Utiliser les tables
~de multiplication

Consigne : Pour aller a 100, il manque :

2

M1

35 :

10 : L] 15: 20 : 25 : 30 :
3 ORANGE | VERT BLEU GRIS NOIR MARRON
(5% 15)+5 o x\2
(30x3)-5 \\0‘\1\ 3*39
R *m\f% 8 (10 X 7) + 20
Q \Q
3 X 95)+5 x\0 A~
20 + 0
@ © 8 * S 0] 2 [
i <\ (20 x 3) + 30 & F =
P @ *x D+ 20
= S 2 0+ * Q 0o
+\ X F B2 &5 15) N Y
e\ e oA
% o
07 (7 X 10) + 10 S
® % (25>é3) S ,\6
5—\—6 + /
\3%'” 4 x 90 ? 3
— 7o) ©
S N 0 = (45 x 2) =
c>\<lu.) s - \f/? © 8 x 10 - b
e QI $ 4 Q*@
& [ x [\2xa0f2o\ef
(4 x 15) = =) S Sv
(2x535) +15 - <)
‘ 15+ (10 x 6) ®
(6x10) +5
e (6 x 10) + 15 ¢ (s
(40)(2)—5 %)
(35 x 2) +5 Z.
20 X 4N\ (2% 40)+5 G
Aide Attention, tu dois chercher ce qui manque.

‘ Exemple : (5 x 15) + 5 =75 + 5 = 80.

© MDI 2005

Donc il manque 20 pour aller a 100.
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¥ vom . PrENOM :
" Fractions :

@ Vo ¥ nommer le dénominateur

‘Consigne : Le dénominateur est :

deux : }j trois : = quatre : bed cing : W SIX :
| JAUNE | VERT | MARRON |

P

O W =)= o S A M i el e S oSt Rt e e ot R oG S St ><g .........

@ ; > . un numérateur « le nombre de morceaux »
* Une fraction est composée de : - , = : e ;
un dénominateur  « la dénomination des morceaux »

. * Le dénominateur est le nom des « morceaux ».

Exemple : dans 128 @, le dénominateur est le tiers.

3’3’8 8




Y nom . PrENOM

® Fractions : ordre de grandeur 2 2
: Y pATE

Consigne : Le nombre est :

™N / o -\ \

>let<2: }( >2et<3: >3et<4: [ >4 ‘
JAUNE / BLEU ORANGE | VERT

/ \ p " = J

>

— —_

=1

GRIS

En retournant la feuille, on voit un oiseau.
De quelles couleurs est-il ?

Aide Pour les écritures comme %, il faut diviser 7 par 3.

. On obtient 2 et un reste.
Donc g— est plus grand que 2 et plus petit que 3 : couleur « BLEU ».
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Addition de fractions

¥ nom . PrENOoM

@® Vo

- Consigne : Le résultat est :

..U
N
AN m
2}

o

G |

|

L

O
v
Vi O
x

e & LAdi
+ . + +
—|o it e ki
+
©|m af
+ —|<
o|<r b + | oo —I=
. o | +] 1,
i g oo by
_ ol b gl 2= + i
oo 4 o <|ov + v | —o |
i ©o|m —o> 5 e + §
—lo| oo ™= —wo + B
<o i w_1 iy _ o b G —lo
4 + 4_4 +
oo | N F e
w|m | Nl ]
1_6
Fte o
A
e ©|e~ m|m
N +
1_7
—|CN o
-_T 8_1 <o
+ i SNI[Te)
+ 2_5
—|eN + B
Vi
+& |<ie .
v -
-+ o * ~/v
<< 1_1 ~/~ +
G . +* ~/
S R = +
* N~
4._76 ~~ +
~~
/ G, S +
m ~
i g A A
o \ b g
ol
ojo 1_1

z

Une date historique est cachée dans ce dessin.

Laquelle ?

EVALUATION

_ﬁ..u
I
S I~ &
D
Il I §
|c© o &
C
I I 8
o o 3
I &
~|< |<r
Il Il
m|m |
Il I
ooy ey
Il Il
I Il
IDN0Y| SIHD | N3T19
b N
."a Ma
=3 3
O] O]
%) 1%}
=l =l
kS
-
Yo
M 2 2 0
E O 8
f iy &)
| n =
@ % m




Y nom . PrENOM .
Vocabulaire :

doubles, moitiés, triples, tiers...

@ Vo

- Consigne : Le résultat est :

5L: 15 L : 20L : |
ROSE JAUNE M VERT |
1 sixieme de 30 L 1 tiers de 15 L 2 w10l
4
|
1
= = %XQOL 3><7><10L OV = 3
X X \)%‘\66 o~
v—_‘m —|oy S AG 5 % X 2L
N /}+ 3 Tol[oN]
- - X
2 diziemes de 50 L /0( 20 x i L =
£ E: > 7 oLx S
%%_ 100 L X 75 A % & _
o|<r ; %9 +\‘9 ’)‘% 5 cz
a ,\QQ\' 3 X380L % /é\( Y ) X\ e ©
% ¥ NP 2 3
=1 3 ’0 (2 oy N ~
o ~ ); o< S L7 x20L S £
= © ) s B S
¢ 0 iy X L= =1
= 3 s e S
) ‘_’C") 2} ( Q\, =
o IS ) S’ ®
8 3 e S b=
= = S 1 N/ 3 5
4 A IS = 3
o )T ~ -'&’ N
e Lyl N/ &
s 1 6 S
‘ = 1 w80l =
v 4 1xisL
3 o\
= X e 0°
S e A o
* *\e‘% 1 80 X +L
— A =i £3 _
|ev NS 5 X 40 L 4
1 dizieme de 100 L 1 tiers de 30 L

Compte les cases vertes. NOMBRE D’ERREUR

= moitié double
tiers triple
quart quadruple
€ MDI 2005 Reproduction autorisée pour une classe seulement




Y vom . Prénom

@ Yo

Consigne : Quel est le quotient ?

Division : trouver le guotient 25

M1

10: L 20 : 40 : | 60 : 80 : H 100 : |
' BLEU CLAIR “ VIOLET ORANGE VERT | GRIS | BLANC |
110 : 11 60 :6 .8 30:3
9 000 : 200 ~J 50:5
4 3800:38 " 600:6
S 5o 800 : 20
J1 S PT200:12
‘ 80:4 3600:90
1100:11 /o0 N
1 000 :50 480 : 192
2800:70 180:9 120:6
. 160:2 / 320:8 4 800 : 48
160:8 \ 250 5
w -
= o |140:14
2 N 120:3 e 7200:120
180:3 S = — , :
- 2700:27 | T t l 440 : 11 .
120: 92 - 10 §
660:11 | 600:10 |
320:4
4200 : 70 1800 : 30 480:6 g
‘ 9 400 : 40 720:12/ 420:7 |
360: 18
1500 : 25 40:4
400: 4 sl m 240 : 12

SR PR

EVALUATION

........... ><€

@ Le quotient, c'est le résultat d'une division. Chaque fois que tu peux, calcule-le d'abord

‘ sans tenir compte des zéros.
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¥ vom . PréENOM — — ' :

~ Division : trouver le guotient 26

’ V DAt o

Consigne : Le nombre se partage :

nipar 2, nipar4, || seulementpar?2: par 2 et par 4 : \f ar 2, par 4 et par 8 :
| | par2,p p
_ nipar8:GRIS | VERT BLEU 1 MARRON
51 /73 60
. 30 % e 20
39 100
oD 48
79 104 84
6 16
19 24 ,
= o ¢
56\ 18 08 == e
11 54 62 64 96 140
12 14 92
74 112
126
58 70 136
46 5
94 73
‘ 86 130
44 106
13 102 10
22 40
90
i s 122
\ 92 82 A ¥
= -
\ 36 76 / 78 116
08 129
124
84 | 108 118 68 139 131
Tourne ta feuille. Que vois-tu ? NOMBRE D'ERREUR EVALUATION

m Fabrique-toi une liste de nombres :

couleur « BLEU » ;

(D multiples de 8 (ils sont aussi multiples de 4 et de 2) : 8, 16... : couleur « MARRON » ;
(2 multiples de 4 (ils sont aussi multiples de 2) : 4, 8, 12, 16..., puis enléve ceux de la liste 1 :

(@ multiples de 2 : 2, 4, 6, 8..., puis enléve ceux des listes 1 et 2 : couleur « VERT »,

© MDI 2005
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Y nom . PrENOM

Division : le reste
@ Vo

Consigne : Le reste de la division est :

\‘. e - = ™\ s B ” T \\, //f 3
0! ke 1: - o' 3 :f plus de 2 : ;
BLEU ' JAUNE ROUGE ORANGE |
54:9 -
48:6 121 : 11
25:4
10:3 64:7
ik 19:9
51:4
‘ 52:6
50 7010
587 - 26 :5
0278
30:9
64:9 . 27:9
21:9 e
91::3
447
36:9 75+
40:9
e 51:7 =
‘ 122 : 11 18::8
92:5
S 87:9 e
81:9 '
810:9 63:3
: G —_ 4
Quels chiffres vois-tu en tournant ta feuille 7 NOMBRE D'ERREURS EVALUATION

><g .........

Aide Exemple pour la division 64 : 9.
‘ * La table de multiplication de 9 comprend 9, 18, 27, 36, 45, 54, 63, 72...
* Tu vois donc que 64 n'en fait pas partie : il y aura donc un reste.
* Le nombre le plus proche est 63, donc 64 — 63 = 1. Le reste est 1.
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¥ nom . PrENOM S—
Nombres décimaux :

® Vo W la position des chiffres

'Consigne : Le chiffre 3 est celui des :

| miliers: || centaines: || dizaines: || dixiétmes: || centiémes: | milliémes :
= = b ‘

| GRIS 8 JAUNE f§ VERT J§ BLEU 8 ROUGE ¥ ORANGE

12 345,67 e trois cent un et onze/deux millions trois cent quinze

£

T

trois cent un et ; : :
douze centiemesl.ds4x mille trois cent six
et cinq diziémes

2
14 355,644 9
/ douze 647,839
mille cent trente,

R VS T

o
t quinze centi =
et quinze centieme 64 738,649 é
= 3 |
B8 e o o=
3gSE
COESD .
cc 8= ‘|
8- 8
=B ::
reize
mille
cing cents
et vingt
centiemes
(2}
=
I
° £
feru
=3 .
E @
(b}
o
5 040,302

cinquante mille
trente centieme

98,38

mille et trois

partie entiére partie décimale
iae Organisation millions (M) milliers (m) unités (u) | milliemes (m) millioniemes (1)
‘ des chiffres dans cldjclcl]djujcjdjufc|dju]c | d]| u|
— 2181384 6 5 7 ]
un nombre décimal. e @ caas g
@ o | |8 g1 £ | & B
15 ] sl |3 5 2 @ S
= = |E[(8§[=]l 2|5 | £ =
- E|8|c|S5]| o 8 g z
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Y nom . PrENOM

Addition de nombres décimaux 29

‘ V DATE M1

Consigne : Le résultat est :

degagoo: |  de92 de 9,41 | de9,61 | de 9,81 \
ROUGE || a940: . a4960: H a980: H 410 : @
N JAUNE BLEU ' MARRON || GRIS /E
4,10 6.1 5,61 5,61
+3,1 +355 +34
+95,10 4,50 721 92
+4,72 +32 +1,99 +43

3.2 6,6 44 44 5,51 3,9 71 71 3,9 29 58 6,9
‘ +6 +32 | +52 | +54 | +361 ] +59 |+251 |+2 +52 |+68 |+39 |+23

140 | a1 | 59| sar| 121] 34 | s21| 52 | 73 | 331 | 799 [ 519
+8 | +62 | +35 |+6 [+8 |+6 |+1 f+41 |+21 |+6  [+13 |+41 |

3 48 1,8 3,99 4 29 59 2,05 3,1 1 1,6 5,2
+3,2 +142 1 +33 | +301 }+308 ] +32 |+17 |+26 |+29 |+43 [|+61 |+13
+3,6 +33 | +44 | +261 | +264]+35 |+2 +5 +34 | +445 |+2 +28

4,92 3,39 5,21 54 712 2 6,4 5,6 11 8,9 0,9 77
+44 +6 +4 +4 +212 § +173 +28 §#37 j+8F } +U4 T 480 I +16

‘ 851 | 5 53 | 19 7 ¥ 4 g3 | 44 | 6 16 § 2 39
+12 | +83 | +22 | +34 |+33 | ;348 | 415 | +1 |+18 | +66 |+54 |+09
+163 | +14 | +21 | +44 [+389 | 100 Tl 44 | +2 | 414 |+22 |+49

5+4,2+065 3,33 + 6,61 56+43 2,25+ 4,24 + 3,33

Dans cette maison, combien de fenétres (bleues)
vois-tu ?

NOMBRE DERREURST ~ EVALUATION

__________________________________________ ~0
o)

m Tu additionneras plus facilement si les deux nombres ont la méme quantité de décimales.
Donc ajoute des zéros si tu en as besoin.
Exemple : 5,6 + 4,32 = 5,60 + 4,32 = 9,92.
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¥V nom . Prénom -
Nombres décimaux :

@ Vo calculs sur la partie décimale

Consigne : Le chiffre des diziémes le plus prés est :

— —

\ / \ \\_»‘ //" \
o0 SEEEHEEE BEE . |
VERT || GRS || ORANGE || MARRON ]
// O / \ L = T eei / 5 /
o«
16+ 1,4 +32 A o | 24-06
o~
64 - 62 v <
329+24 | <= ? 6,09 - 3,25
(o]
6,2 +3,12 491+142+6
39427 /\ % \8505 - 47
= 6,1 - 371 X' - 3
o\ / - 2y
™ o
- +
o~ £ —
12324513 | + / =15 5 |l -
S ok + . -

10 - 5,55 T |=|S S -1 e -
% 1s = =L
o~ @ =+ o~

815,65 = =15
e | & 78-36 78+34 4-279 =
<
999+139 | &
1 1 | —
. . % 9,88 - 5,55 sareazn | =
629+902 | & A \ 99-55 +
N
m.-
81-288 5,02 - 2,02 \ 8,505 - 2,394 >
441+654+14
o i _89 =lg ] 12,45 + 25 = 1 -t
_ oo =F 31 - w | 5|3
+ = = f
56+ 11& 121489 | S | T | 931+931+18 / 12,49 - 3,58 o
<
6,715 + 3,15 + 0,04 72,175 + 3,144 + 7591 6,488 7 - 25 =
e r
Quels sont les deux objets visibles ? NOMBRE D'ERREURS. EVALUATION

__________________ > .
0
Aide * Attention : il faut le méme nombre Exemple : 4’132; Mais ‘11"2:; —
de chiffres dans la partie décimale. s = P
Faux 5,701 est ajouteé.

(Si besoin, on ajoute des zéros.)
» Ensuite, trouve la couleur : 5,701 a une partie décimale plus prés de 0,800 que de 0,600 ; donc
la couleur serait : jaune.
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Y nom . PrENOM

@ Vo

Consigne : La partie plus petite que le métre est entre :

04199 mm : ) 200 4 599 mm : | 600 4 999 mm :
BLEU NOIR BLANC

3,01 m \ 80 m 7 cm 12,008 m m m / 3damb5m
7

729 m 1 d
5 ”
65,10 m 249 19 m OWM 729 m 10 cm
32 %
98, 729,10 m 35 mm
Im

8 5

Cm
4 m 54 mm %

1273 cm

12m 73 cm

5959 m

‘ 1990 mm

199 cm

786 m 45 cm

78 m 265 mm

E= SRR

@ * Transforme les nombres, pour que l'unité soit le métre.

Exemple : 624 mm = 0,624 m.
Donc la couleur est BLANC.
+ Aide-toi de ce tableau si besoin : km | hm |dam | m | dm | cm | mm
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¥ nom . PréENOM

® Quelle unité de longueur ?
Y DATE

 Consigne : Quelle unité vas-tu utiliser pour mesurer ?

NOMBRE D'ERREURSE  EVALUATION

________________________________________ : . -

m Exemple : une télévision.

. Méme si une télévision peut mesurer plus de 1 m, on choisira la mesure qui permet de COMPARER
plusieurs télévisions entre elles.
On compare la taille des écrans de télé en comparant des cm.

E MDI 2005 Reproduction autorisée pour une classe seulement
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Y vom . PréNoM

‘ V pATE

Consigne : Le résultat est :

Calculs avec les unites

de longueur

33

CM1

V[ >001m | [ >01m | [ >tmet | [ >2met :

<001 m: L let<sOIm: | et<s1m: <2m: <10m: >10m:
L TR GRIS BLEU JAUNE ORANGE ROUGE

4 x 2,4 mm 23 mm - (4 x 4 mm) 2 cm - (4 x 3 mm) & win
11 mm (20 x 2 mm) + 4,3 cm 20 cm - (4 x 3 cm) 3x27cm
6 x 20 cm 124 cm 1001 cm 9 600 mm x 4

1240 mm
. 10 km 990m+ 11 cm 93 cm - 23 mm 150 m+ 0,30 m
3 x9

8cm+ (8 x2m)-100 mm

23cm x 10 ‘

885m-5m-23m 5 x 350 mm

1,20m—210 mm 950 mm

3cm
20 x 430 mm
900 om 4 x 24 cm
4 x 26 cm

5cm+ 49 mm

1 m-670 mm-25cm / 33 mm x 3

3 x27em

885m+5m-430cm

3,50 m - (5 x 35 cm) 61cmx 3

190 cm + 190 mm

0,003 m x 3

15 cm - 149 mm )

8,3 mm )750 mm + 0,24 m

77 m+ 2400 mm /

(25 cm x 5) x 10 8m+130cm+08m

25cm x 4

(10 x 9 cm) + (10 x 9mm) 12000 mm=-3m

5x35cm+76m

10 000 mm
(5x 27 cm) + (5 x 2,7 cm)

4 x 49 cm

NOMBRE D'ERREURS

EVALUATION

m * Il ne faut pas faire de calculs avec des unités différentes.

Donc : traduis les mm, cm, m, km dans une seule unité de ton choix AVANT de faire des calculs.

* Pour traduire ces mesures, tu peux utiliser un tableau de conversion.
dm

km | hm [dam | m cm | mm

© MDI 2005
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¥ oM . PréENoM
Les unités de masse

JAUNE

50 X 0,9 mg

0,600 mg X 9

0,600 g X 9
800mg><7

0800g><7 600mg X 9 |
. ?9 79X 25§

9k9X6 5o><7009 '

2 600 2
70 X 500 kg .
70 X 500 g 0,835 kg 700 mg X 8
600 kg X 9

o

0xogg

O M R TP e R S Bt ST e A T TN E PR (e

70 X 05t 500mg>< 10

.‘ 625mg X 8
| 7 X 55 mg 9Xbg !
.+
| © 50 x 700mg \ 2040 K v
;27mg><5 09g X6 8><700m9

it e e e e

NOMBRE DERREURSS ~ EVALUATION

@ Tu n’as pas toujours besoin de tout calculer.

. Cherche d'abord quelle sera I'unité de mesure. Exemple : 25 kg x 7 000 = 25 kg x 7 x 1 000
Donc le résultat sera en milliers de kg, donc en tonnes. 1 000 >
— Ensuite, calcule jusqu'a ce que tu aies trouvé « 5 » : 25 X 7 = 175.
Donc 5 est le chiffre des tonnes.
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¥ nom . PréNoM

g: 3/ kg : t:
JAUNE | ORANGE NOIR

~°
5

@ Classe selon ces indications :

— si un adulte ne peut pas porter I'objet, c'est qu'il pése au moins 1t ;
— si tu peux porter 'objet sans effort, il se pése en g.
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Y nom . PrENOM

@ Vo

(demande a ton professeur).

Case du haut = case du bas : NOIR Case du haut # case du bas : ROUGE

i\\am_____¥, S e L. =
/fﬁi S o = I N=
B . Case du haut < case du bas : Case du haut = case du bas : Case du haut > case du bas :
_JAUNE ~ NOR .~ ROUGE

\ 6x6
7x%x9 7x7

1220 - 888 c

(11x3)-4

EVALUATION
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Boite de rangement

L d

des Fiches coloriées

Légende -------- = plier

= découper

Conseil de réalisation : plier avant de découper.
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